REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
TESTAMENT LUKASIEWICZA

§ 1. Organizatorzy
1. Organizatorem gry jest Stowarzyszenie Kulturalno-Oswiatowe Ropica Polska.

2. Gra dofinansowana jest ze srodkdw Ministerstwa Kultury i Dziedzistwa
Narodowego oraz Muzeum Historii Polski.

3. Przez organizacje gry rozumie sie zaaranzowanie szeregu atrakcji
tematycznych na terenie miasta Gorlice. Charakter imprezy powoduje, ze
zespoty poruszajg sie po miescie na wtasng odpowiedzialnosé. W zwigzku z
powyzszym odpowiedzialnos$¢ organizatora dotyczy dziatan zwigzanych z
braniem udziatu w okreslonych atrakcjach prowadzonych przez obstuge gry.

8§ 2. Warunki uczestnictwa

1. Uczestnicy grajg w zespotach. Warunkiem udziatu w grze jest rejestracja
zespotu (zwany dalej: Zespdt). Kazda z osbéb uczestniczacych w Grze
powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajagcym udziat w Grze.

2. Osoby niepetnoletnie uczestniczace w Grze bez opiekuna muszg posiadac
pisemng zgode rodzicéw lub opiekundéw na udziat w Grze. Wzér zgody
mozna pobrac ze strony www.gorlice.gramiejska.pl.

§ 3. Zgtoszenia

1. Zgtoszenia do Gry przyjmowane sg do 22 czerwca 2010 r. za
posrednictwem formularza on-line na stronie www.gorlice.gramiejska.pl.
Zgtoszenie powinno zawiera¢: imie i nazwisko uczestnika, jego date
urodzenia oraz telefon kontaktowy i adres email szefa zespotu.

2. Poprzez nadestanie zgtoszenia do udziatu w Grze oraz odbior pierwszej
informacji od tgcznika uczestnik wyraza zgode na:

« wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym
regulaminie;

« przetwarzanie przez organizatoréw danych osobowych uczestnika w
zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg o
ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz.U. Nr 133 poz.
883).

» opublikowanie na tamach strony internetowej i w informacjach
medialnych przez organizatoréw wizerunku uczestnika, oraz imienia i
nazwiska uczestnika w przypadku, gdy ten otrzyma nagrode lub
wyrdznienie.

§ 4. Zasady Gry
1. Gra odbywa sie 23 czerwca 2010 roku w Gorlicach.

2. Gre poprzedza etap internetowy w dniach 20-22 czerwca. Szczegdtowe
informacje na stronie www.gorlice.gramiejska.pl.



3. Organizatorzy zastrzegajg sobie mozliwos¢ dopuszczenia do gry (tzw. etapu
ulicznego) okreslonej ilosci graczy. W takim wypadku bedzie decydowacd
kolejnos¢ ukonczenia etapu internetowego.

4. O miejscu i czasie rozpoczecia etapu ulicznego uczestnicy dowiedzg sie po
pomysinym ukonczeniu etapu internetowego.

5. Zadaniem uczestnikdéw jest rozwigzanie zagadek Gry, okreslonych w jej
trakcie i wykonanie powierzonego im zadania finatowego.

6. Nie mozna sie rozdziela¢. Na wybranych punktach kontaktowych liczba
graczy w zespole bedzie weryfikowana z liczbg graczy oznaczong na karcie
gry. W razie niezgodnosci gracze nie otrzymajq kolejnej wskazéwki lub
otrzymajq ja po doliczeniu karnych minut. Po obszarze gry bedg poruszac
sie dodatkowo osoby weryfikujace ilo$¢ graczy w zespotach.

7. Po trasie gry gracze poruszajqg sie pieszo. Nie mozna korzystaé z rowerdéw
oraz samochodow, skuterdw i innych pojazdow silnikowych.

8. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim.

9. W czasie gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepiséw ruchu
drogowego. Zespodt, ktorego choé jeden z cztonkdw nie dostosuje sie do tego
wymogu jest automatycznie wykluczany z dalszej rozgrywki.

10.W przypadku naruszenia przez gracza lub zespdt niniejszego regulaminu,
ztamania zasad fair play, utrudniania gry innym graczom, badz niszczenia
wskazowek, w dowolnym momencie Gry Organizatorzy majg prawo
odebrania zespotowi karty uczestnika i wykluczenia go z Gry. Decyzja
Organizatoréw w tej kwestii jest ostateczna.

§ 5. Wylanianie zwyciezcow:

1. Wygrywa zespot, ktory jako pierwszy wykona zadanie opisane w par. 4 pkt.
5.

2. Organizatorzy przewidujg drugie i trzecie miejsce.

3. Ogtoszenie wynikow Gry i wreczenie nagrod nastgpi, gdy trzy pierwsze
druzyny koncza Gre a pozostate zespoty dotrg na miejsce zakonczenia gry.

§ 6. Postanowienia koncowe:

1. Regulamin  znajduje sie do wgladu na stronie internetowej
www.gorlice.gramiejska.pl.

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym
regulaminem, gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatordw.

3. Organizatorzy zastrzegajq sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia,
przerwania gry z waznych przyczyn. Uczestnicy zostang o tym
poinformowani odpowiednig drogg (e-mail, sms lub tel.)

4. Organizatorzy zastrzegajq sobie prawo wprowadzenia zmian z regulaminie z
waznych przyczyn.
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